GRA BARDZO WYJATKOWYCH RODZIN

Cel gry

Stworzy¢ jak najwiecej bardzo wyjatkowych rodzin wrézek, czarodziejow, piratow, elfow, wampiréw,
skrzatow i syren.

Zasady gry

Potasuj karty i rozdaj po 7 kazdemu graczowi. Pozostate karty potdz na srodku stotu, tworzac talie. Gracz,
ktory jest najstarszy, zaczyna i prosi wybranego gracza o karte z okreslonym cztonkiem rodziny, ktérego
chciatby zdoby¢ (prosba dotyczy cztonka lub koloru rodziny).

-Jesli zapytany gracz posiada te karte, jest zobowigzany mu jg oddac; pierwszy gracz moze zagraé
ponownie, dopdki otrzymuje zadane karty.

-Jesli zapytany gracz nie ma odpowiedniej karty, pierwszy gracz dobiera karte z talii.

Jesli przypadkiem karta odpowiada jego wyborowi, méwi ,Dobry dob6r” i pokazuje jg pozostatym.
Nastepnie gracz siedzacy po lewej stronie pierwszego gracza pyta innego gracza, probujac uzupetnic¢
rodzine. Gracz, ktéremu wtasnie zabrano karte, nie moze poprosi¢ o0 nig ponownie od razu.

W kazdej rundzie postepuje sie w ten sam sposéb. Kiedy gracz utozy rodzine, ktada jg na stét, pokazuje
pozostatym graczom i pozostawia na stole do gry.

Gracz, ktéry ma najwiecej rodzin, wygrywa gre.
Wariant dla dzieci w wieku 3 lat

W tej wersji dostosowanej do najmtodszych nalezy usung¢ 2 rodziny. Dziecko moze poprosic¢ o karte
wytgcznie w kolorze wskazanym w nazwie. Jest to dobry sposéb, aby nauczy¢ dzieci porzagdkowania,
postugiwania sie kartami oraz odkrywania zabawnych rodzin.



